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ABSTRAK

Dari hasil observasi yang dilakukan di MTs Raden Intan Gadingrejo, terdapat
78% siswa yang belum tuntas hasil belajarnya terkusus pada materi aritmatika
sosial. Keefektifan merupakan tingkat pencapaian keberhasilan dari tujuan atau
keadaan ideal yang telah ditetapkan. Aritmatika social berkaitan dengan materi
jual beli yaitu diskon, untung dan rugi serta segala sesuatu yang berhubungan
dengan perdagangan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas
penggunaan game digital wordwall dalam meningkatkan hasil belajar matematika
siswa pada materi aritmatika sosial.

Penelitian yang dilakukan berbentuk deskriptif kuantitatif, yang bertujuan untuk
mendeskripsikan  efektivitas penggunaan game digital wordwall dalam
meningktkan hasil belajar matematika siswa pada materi aritmatika sosial. Subjek
dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII.B MTs Raden Intan Gadingrejo Tahun
ajaran 2024/2025 yang berjumlah 27 siswa. Variabel dalam penelitian ini adalah
efektivitas pembelajaran aritmatika sosial menggunakan game digital wordwall.
Indikator dalam penelitian ini adalah aktivitas belajar peserta didik, respon positif
peserta didik dan hasil belajar peserta didik. Efektivitas yang dimaksud dalam
penelitian ini adalah tingkat ketercapaian keberhasilan dari tujuan atau keadaan
ideal dari pembelajaran yang dapat diperoleh setelah melaksanakan proses
pembelajaran. Teknik yang digunakan untuk pengumpulan data yaitu
menggunakan Teknik 1) observasi/pengamatan 2) angket dan 3) tes hasil belajar.

Berdasaran analisis data serta pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat
diambil kesimpulan bahwa media pembelajaran game edukasi wordwall pada
materi aritmatika sosial dikelas VII.LB MTs Raden Intan Gadingrejo dapat
dikatakan efektif. Hal ini ditunjukkan oleh presentase aktivitas belajar siswa
mencapai 88,89% siswa aktif belajar selama KBM berlangsung, presentase respon
positif peserta didik terhadap game edukasi wordwall sebesar 85,19% dan
presentase hasil belajar peserta didik mencapai 77,78% dari KKM yang
ditetapkan.
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