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ABSTRAK

KEMAMPUAN MENGENAL BANGUN GEOMETRI DATAR
MELALUI METODE DEMONSTRASI PERMAINAN
TRADISIONAL ENGKLEK

Oleh:
Indah Kurniasari
17060032

Penelitian ini dilatar belakangi oleh masih banyaknya peserta didik yang
belum maksimal dalam kemampuan mengenal bangun geometri datar pada
pembelajaran matematika kelas Il SD Negeri 1 Mataram Kec. Gadingrejo
Kab. Pringsewu yang masih tergolong rendah. Tujuan penelitian ini yaitu
untuk mengetahui apakah terdapat kemampuan mengenal bangun geometri
datar melalui metode demonstrasi permainan tradisional engklek pada
pembelajaran matematika.

Desain penelitian ini menggunakan True Experimental Design dengan
bentuk Posttest Only Control Design. Populasi pada penelitian ini yaitu
seluruh peserta didik kelas Il SD Negeri 1 Mataram dengan jumlah 43 peserta
didik. Teknik pengambilan sampel yang digunakan menggunakan Simple
Random Sampling, sampel sebanyak 2 kelas dengan jumlah 43 peserta didik.
Instrumen penelitian ini menggunakan tes uraian. Analisis data menggunakan
teknik komparatif.

Mengacu pada dasar pengambilan keputusan uji hipotesis hasil penelitian

ini menunjukkan bahwa nilai tyiqung 4,435 > traper 2,074, berarti H, ditolak

dan H, diterima. Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dapat
disimpulkan: Terbukti bahwa “Terdapat kemampuan mengenal bangun

geometri datar melalui metode demonstrasi permainan tradisional engklek.

Kata Kunci: Geometri, Metode Demonstrasi, Permainan Tradisional Engklek
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