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ABSTRAK

PENERAPAN PENGGUNAAN MEDIA AUGMENTED REALITY
MELALUI MODEL CTL PADA PEMBELAJARAN TEMATIK
SISWA KELAS VI SD MUHAMMADIYAH AMBARAWA

Atika Lutfiana
18060032

Rendahnya pemahaman guru terhadap penggunaan media pembelajaran
sehingga proses pembelajaran kurang efektif. Oleh karena itu, perlu
ditingkatkan kemampuan guru dalam menggunakan media pembelajaran
yang bervariasi. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan respon
peserta didik, efektivitas penerapan media augmented reality, penerapan
penggunaan media augmented reality, dan cara mengatasi kendala
penerapan penggunaan augmented reality.

Penelitian ini mengunakan jenis penelitian kualitatif deskriptif. Metode
dan alat pengumpulan data menggunakan observasi dan wawancara.
Informan dalam pengumpulan data yaitu pendidik dan peserta didik kelas
VI.LA SD Muhammadiyah Ambarawa. Teknik analisis data yang
digunakan adalah reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan.

Hasil data diperoleh bahwa Penerapan Penggunaan Media Augmented
Reality Melalui Model CTL pada pembelajaran tematik telah dilaksanakan
dengan efektif. Hal ini ditunjukkan dengan telah tersedianya perangkat
media yang menarik dan penggunaannya masih sangat jarang. Respon
yang diberikan peserta didik juga bermacam — macam. Selain itu, media
augmented reality ini juga sangat cocok direkomendasikan ke mata
pelajaran yang lain.

Kata Kunci : Penerapan, Augmented reality.
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