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Tabel 4.1 Pengelompokkan Berdasarkan Tipe Jurnal 

No. Tipe jurnal Jumlah 

1.  Trihayu : Jurnal Pendidikan Ke-SD-an, Vol. 7, 

Nomor 3 Mei 2021, hlm.1183-1187  

1 

2. Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar. Vol.1 (3) pp.155-

162 

1 

3. Jurnal Basicedu Volume 3 Nomer 1 Tahun 2019 

Halaman 187-193 

1 

4. e-Journal PGSD Universitas Pendidikan Ganesha 

Mimbar PGSD Vol: 6 No: 3 Tahun: 2016 

1 

5. Wacana Akademika Volume 1 No 1 Tahun 2007 1 

6. Jurnal PGSD, Volume.4 No.II, Agustus 2019 hlm 

147-156 

1 

7. Satya Widya, Vol.30, No.2. Desember 2014:121-

136 

1 

8. MIMBAR PGSD Undiksha 1.1 (2013). 1 

9. Procedia-Social and Behavioral Sciences 93 

(2013) 59-64 

1 

10. Advances in Social Science, Education and 

Humanities Research, volume 382 

1 

11. e-journal PGSD Universitas Pendidikan Ganesha 1 

12. Indonesian Journal Of Education And Learning 1 

13. Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika 1 

14. Doctoral dissertation, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta 

1 

15. Doctoral dissertation, Universitas Ahmad Dahlan 1 

16. Doctoral dissertation, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta 

1 

17. JPsd (Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar) 1 

18. Doctoral dissertation, FKIP UNPAS 1 



 
 

19. Doctoral dissertation, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta 

1 

20. Doctoral dissertation, UNIMED 1 

21. Jurnal Pendidikan Berkarakter 1 

22. Doctoral dissertation, Tarbiyah Dan Keguruan 1 

23. Doctoral dissertation, IAIN Ponorogo 1 

24. Doctoral dissertation, UIN Sulthan Thaha Saifuddin 

Jambi 

1 

25. Jurnal Pendidikan Ekonomi 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Tabel 4.2 Hasil Seleksi Batasan Dan Pemasukan 

No Penulis (tahun) Judul  K1 K2 K3 Hasil  

1. Nur Sri Wahyuni, 

Suprapti (2021) 

Peningkatan Keaktifan 

Belajar Siswa Melalui 

Model Teams Games 

Tournament (TGT) Bagi 

Siswa Kelas VI SD 

NEGERI KOTAGEDE 3 

√ √ √ √ 

2. Wahyu Astuti, 

Firosalia Kristin 

(2017) 

Penerapan Model 

Pembelajaran Temas 

Games Tournament 

Untuk Meningkatkan 

Keaktifan Dan Hasil 

Belajar IPA 

√ √ √ √ 

3. Rochmad Ari 

Setyawan, Firosalia 

Kristin, Indri 

Anugraheni (2019) 

Peningkatan Keaktifan 

Dan Hasil Belajar IPA 

Siswa Kelas 5 SD 

Melalui Penerapan Model 

Pembelajaran Teams 

Games Tournament 

√ √ √ √ 

4. Puput Hanggarwati 

M, Ni. Wyn Rati, Kt. 

Dibia (2016) 

Penerapan Model 

Pembelajaran TGT 

Dengan Berbantu Media 

Gambar Untuk 

Meningkatkan Keaktifan 

Dan Hasil Belajar IPA 

Kelas V SDN 1 BITERA 

√ √ √ √ 

5. Arga Ady Nattha, 

Nyoto Harjono (2007) 

Meningkatkan Keaktifan 

Dan Hasil Belajar IPS 

Model Teams Games 

Tournament SD Negeri 2 

Kaligentong   

X √ √ X 

6. Almira Rachma 

Thalita, Andin Dyas 

Fitriyani, Pupun 

Nuryani (2019) 

Penerapan Model 

Pembelajarantgt Untuk 

Meningkatkan Keaktifan 

Belajar Siswa Kelas IV 

√ √ √ √ 

7. Vian Anggraeni, 

Wasitohadi (2014) 

Upaya Meningkatkan 

Keaktifan Belajar Dan 

Hasil Belajar Matematika 

Siswa Kelas 5 Melalui 

Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (Tgt) 

Di Sekolah Dasar Virgo 

√ √ √ √ 



 
 

Maria 1 Ambarawa 

Semester Ii Tahun 

Pelajaran 2013/2014 

8. Ni. Md. Suandewi, I 

Wyn. Wiarta, I. 

G.A.A Sri Asri (2013) 

Penerapan pembelajaran 

kooperatif TGT berbantu 

alat peraga konkret untuk 

meningkatkan keaktifan 

dan hasil belajar 

matematika kelas V SDN 

2 PUPUANSAWAH 

X √ √ X 

9. Arsaythamby Veloo, 

Sitie Chairhany 

(2013) 

Fostering Students’ 

Attitudes And 

Achievement In 

Probability Using Temas-

Games-Tournament 

X √ √ X 

10. Rusmin Husain, 

Juliana DJ (2019) 

The Influence Of Temas-

Games-Tournament On 

Short Stories Learning 

Outcomes Of Grade IV 

Students : A Study At 

Elementary School SDN 

4 Kabila 

√ √ √ √ 

11. Muhammad Hasim, 

Made Citra Wibawa, 

Ndara Tanggu Renda 

(2016) 

Penerapan model 

pembelajaan TGT 

berbantu media gambar 

seri untuk meningkatan 

keaktifan dan hasil 

belajar IPA  

√ √ √ √ 

12. Wulandari (2018) Upaya Meningkatkan 

Keaktifan Belajar Siswa 

Melalui Model 

Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Team Game 

Tournament (TGT) 

Dengan Media Teka Teki 

Silang (TTS) Pada Mata 

Pelajaran IPA DI Kelas 

IV SDN 101816 Pancur 

Batu TA 2017/2018  

√ √ √ √ 

13. Roy Hermawan, 

Theresia Sri Rahayu, 

Wasitohadi (2018) 

Efektifitas model 

pembelajaran STAD 

dengan TGT ditinjau dari 

keaktifan belajar 

matematika kelas IV SD 

√ √ X X 

14. Endang Kristiyani 

(2017) 

Upaya meningkatkan 

keaktifan dan hasil 
√ √ √ √ 



 
 

belajar matematika degan 

menggunakan teknik 

TGT 

15. Dwi Sulistyaningsih, 

Martyana Prihaswati 

(2014) 

Penerapan Model 

Pembelajaran Kooperatif 

Team Game Tournament 

untuk Meningkatan 

Keaktifan dan 

Kemampuan Pemecahan 

Masalah Materi Simplex 

√ √ √ √ 

16. Norhayati Endah 

Permatasari (2017) 

Peingkatkan hasil belajar 

IPA siswa kelas 5 SD 

menggunakan model 

pembelajaran kooperatif 

tipe TGT berbantu media 

gambar 

√ √ √ √ 

17. Adiftya Wulan Safitri, 

Yoyok Soesatyo 

(2017) 

Meningkatkan Keaktifan 

Dan Hasil Belajar Siswa 

Melalui Model 

Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Tgt (Teams Game 

Tournament).  

√ √ √ √ 

18. Khaerunnisa  (2020) Pengaruh Model 

Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Teams Games 

Tournament (Tgt) 

Terhadap Keaktifan 

Belajar (Penelitian 

Eksperimen Pada Siswa 

Kelas IV Sekolah Dasar 

Negeri Pasir Bitung 

Kecamatan Ibun 

Kabupaten Bandung)  

√ √ √ √ 

19. Dewi Nuryani (2019) Pembelajaran Tematik 

Memggunakan Model 

Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Tgt (Teams Games 

Tournaments) Untuk 

Meningkatkan Keaktifan 

Belajar Siswa Kelas Iv Di 

Madrasah Ibtidaiyah 

Negeri 4 Muaro Jambi  

√ √ √ √ 

20. Andre Resa Adita 

(2016) 

Peningkatan Keaktifan 

Dan Hasil Belajar Ipa 

Melalui Strategi Team 

Games Tournament Pada 

√ √ √ √ 



 
 

Siswa Kelas IV SDN 

Blangu 1 Tahun Ajaran 

2016/2017  

21. Dhimas Sholeh 

Prasetya (2016) 

Peningkatan Keaktifan 

dan Hasil Belajar IPA 

Melalui Strategi Team 

Games Tournament 

(TGT) Siswa Kelas VB 

SD Muhammadiyah 10 

Tipes Surakarta Tahun 

Ajaran 2015/2016 

√ √ √ √ 

22. Iwan Setyabudi, Asih 

Mardati (2019) 

Peningkatan Keaktifan 

Dan Prestasi Belajar 

Menggunakan Metode 

Teams Games 

Tournaments (Tgt) 

Matapelajaran 

Matematika Siswa Kelas 

V Di Sd Negeri 

Sompokan  

√ √ √ √ 

23. Qorik Mei Riana 

(2019) 

penerapan model 

pembelajaran team games 

tournament (tgt) untuk 

meningkatkan keaktifan 

dan hasil belajar siswa 

(penelitian tindakan kelas 

pada siswa kelas iv 

pembelajaran tematik di 

mi thoriqul huda ngrawan 

dolopo madiun) 

√ √ √ √ 

24. Widya Wati (2020) Penggunaan Metode 

Team Games 

Tournament (Tgt) Untuk 

Meningkatkan Keaktifan 

Siswa Kelas Iv 

Pembelajaran Tematik Di 

Sekolah Dasar Negeri 

59/Ix Penyengat Olak 

Kecamatan Jambi Luar 

Kota Kabupaten Muaro 

Jambi  

√ √ √ √ 

25. Riski Nurdian Lestari 

(2016) 

Peningkatan Keaktifan 

dan Hasil Belajar IPA 

Melalui Penggunaan 

Strategi Teams Games 

Tournament 

√ √ √ √ 



 
 

Tabel 4.3 Hasil Kualitas Penilaian (Quality Assesment) 

No Penulis 

(tahun) 

Judul Tahun QA1 QA2 QA3 Hasil 

1. Nur Sri 

Wahyuni, 

Suprapti 

(2021) 

Peningkatan 

Keaktifan 

Belajar Siswa 

Melalui Model 

Teams Games 

Tournament 

(TGT) Bagi 

Siswa Kelas 

VI SD 

NEGERI 

KOTAGEDE 

3 

(2021) √ √ √ √ 

2. Wahyu 

Astuti, 

Firosalia 

Kristin 

(2017) 

Penerapan 

Model 

Pembelajaran 

Temas Games 

Tournament 

Untuk 

Meningkatkan 

Keaktifan Dan 

Hasil Belajar 

IPA 

(2017) √ √ √ √ 

3. Rochmad 

Ari 

Setyawan, 

Firosalia 

Kristin, 

Indri 

Anugraheni 

(2019) 

Peningkatan 

Keaktifan Dan 

Hasil Belajar 

IPA Siswa 

Kelas 5 SD 

Melalui 

Penerapan 

Model 

Pembelajaran 

Teams Games 

Tournament 

(2019) √ √ √ √ 

4. Puput 

Hanggarwat

i M, Ni. 

Wyn Rati, 

Kt. Dibia 

(2016) 

Penerapan 

Model 

Pembelajaran 

TGT Dengan 

Berbantu 

Media Gambar 

(2016) √ √ √ √ 



 
 

Untuk 

Meningkatkan 

Keaktifan Dan 

Hasil Belajar 

IPA Kelas V 

SDN 1 

BITERA 

5. Arga Ady 

Nattha, 

Nyoto 

Harjono 

(2007) 

Meningkatkan 

Keaktifan Dan 

Hasil Belajar 

IPS Model 

Teams Games 

Tournament 

SD Negeri 2 

Kaligentong 

(2007) X √ √ X 

6. Almira 

Rachma 

Thalita, 

Andin Dyas 

Fitriyani, 

Pupun 

Nuryani 

(2019) 

Penerapan 

Model 

Pembelajarant

gt Untuk 

Meningkatkan 

Keaktifan 

Belajar Siswa 

Kelas IV 

(2019) √ √ √ √ 

7. Vian 

Anggraeni, 

Wasitohadi 

(2014) 

Upaya 

Meningkatkan 

Keaktifan 

Belajar Dan 

Hasil Belajar 

Matematika 

Siswa Kelas 5 

Melalui Model 

Pembelajaran 

Kooperatif 

Tipe Teams 

Games 

Tournament 

(Tgt) Di 

Sekolah Dasar 

Virgo Maria 1 

Ambarawa 

Semester II 

Tahun 

Pelajaran 

2013/2014 

(2014) √ √ √ √ 

8. Ni. Md. 

Suandewi, I 

Penerapan 

pembelajaran 

(2013) X √ √ X 



 
 

Wyn. 

Wiarta, I. 

G.A.A Sri 

Asri (2013) 

kooperatif 

TGT berbantu 

alat peraga 

konkret untuk 

meningkatkan 

keaktifan dan 

hasil belajar 

matematika 

kelas V SDN 2 

PUPUANSA

WAH 

9. Arsaythamb

y Veloo, 

Sitie 

Chairhany 

(2013) 

Fostering 

Students’ 

Attitudes And 

Achievement 

In Probability 

Using Temas-

Games-

Tournament 

(2013) X √ X X 

10. Rusmin 

Husain, 

Juliana DJ 

(2019) 

The Influence 

Of Temas-

Games-

Tournament 

On Short 

Stories 

Learning 

Outcomes Of 

Grade IV 

Students : A 

Study At 

Elementary 

School SDN 4 

Kabila 

(2019) √ √ √ √ 

11. Muhammad 

Hasim, 

Made Citra 

Wibawa, 

Ndara 

Tanggu 

Renda  

Penerapan 

model 

pembelajaan 

TGT berbantu 

media gambar 

seri untuk 

meningkatan 

keaktifan dan 

hasil belajar 

IPA  

(2016) √ √ √ √ 

12. Wulandari  Upaya 

Meningkatkan 

Keaktifan 

(2018) √ √ √ √ 



 
 

Belajar Siswa 

Melalui Model 

Pembelajaran 

Kooperatif 

Tipe Team 

Game 

Tournament 

(TGT) Dengan 

Media Teka 

Teki Silang 

(TTS) Pada 

Mata 

Pelajaran IPA 

DI Kelas IV 

SDN 101816 

Pancur Batu 

TA 2017/2018  

13. Roy 

Hermawan, 

Theresia Sri 

Rahayu, 

Wasitohadi  

Efektifitas 

model 

pembelajaran 

STAD dengan 

TGT ditinjau 

dari keaktifan 

belajar 

matematika 

kelas IV SD 

(2018) √ X √ X 

14. Endang 

Kristiyani  

Upaya 

meningkatkan 

keaktifan dan 

hasil belajar 

matematika 

degan 

menggunakan 

teknik TGT 

(2017) √ √ √ √ 

15. Dwi 

Sulistyaning

sih, 

Martyana 

Prihaswati  

Penerapan 

Model 

Pembelajaran 

Kooperatif 

Team Game 

Tournament 

untuk 

Meningkatan 

Keaktifan dan 

Kemampuan 

Pemecahan 

Masalah 

(2014) √ √ √ √ 



 
 

Materi 

Simplex 

16. Norhayati 

Endah 

Permatasari  

Peingkatkan 

hasil belajar 

IPA siswa 

kelas 5 SD 

menggunakan 

model 

pembelajaran 

kooperatif tipe 

TGT berbantu 

media gambar 

(2017) √ √ √ √ 

17. Adiftya 

Wulan 

Safitri, 

Yoyok 

Soesatyo  

Meningkatkan 

Keaktifan Dan 

Hasil Belajar 

Siswa Melalui 

Model 

Pembelajaran 

Kooperatif 

Tipe Tgt 

(Teams Game 

Tournament).  

(2017) √ √ √ √ 

18. Khaerunnis

a   

Pengaruh 

Model 

Pembelajaran 

Kooperatif 

Tipe Teams 

Games 

Tournament 

(Tgt) Terhadap 

Keaktifan 

Belajar 

(Penelitian 

Eksperimen 

Pada Siswa 

Kelas IV 

Sekolah Dasar 

Negeri Pasir 

Bitung 

Kecamatan 

Ibun 

Kabupaten 

Bandung)  

(2020) √ √ √ √ 

19. Dewi 

Nuryani  

Pembelajaran 

Tematik 

Memggunakan 

(2019) √ √ √ √ 



 
 

Model 

Pembelajaran 

Kooperatif 

Tipe Tgt 

(Teams Games 

Tournaments) 

Untuk 

Meningkatkan 

Keaktifan 

Belajar Siswa 

Kelas Iv Di 

Madrasah 

Ibtidaiyah 

Negeri 4 

Muaro Jambi  

20. Andre Resa 

Adita  

Peningkatan 

Keaktifan Dan 

Hasil Belajar 

Ipa Melalui 

Strategi Team 

Games 

Tournament 

Pada Siswa 

Kelas IV SDN 

Blangu 1 

Tahun Ajaran 

2016/2017  

(2016) √ √ √ √ 

21. Dhimas 

Sholeh 

Prasetya  

Peningkatan 

Keaktifan dan 

Hasil Belajar 

IPA Melalui 

Strategi Team 

Games 

Tournament 

(TGT) Siswa 

Kelas VB SD 

Muhammadiya

h 10 Tipes 

Surakarta 

Tahun Ajaran 

2015/2016 

(2016) √ √ √ √ 

22. Iwan 

Setyabudi, 

Asih 

Mardati  

Peningkatan 

Keaktifan Dan 

Prestasi 

Belajar 

Menggunakan 

(2019) √ √ √ √ 



 
 

Metode Teams 

Games 

Tournaments 

(Tgt) 

Matapelajaran 

Matematika 

Siswa Kelas V 

Di Sd Negeri 

Sompokan  

23. Qorik Mei 

Riana 

penerapan 

model 

pembelajaran 

team games 

tournament 

(tgt) untuk 

meningkatkan 

keaktifan dan 

hasil belajar 

siswa 

(penelitian 

tindakan kelas 

pada siswa 

kelas iv 

pembelajaran 

tematik di mi 

thoriqul huda 

ngrawan 

dolopo 

madiun) 

(2019) √ √ √ √ 

24. Widya Wati  Penggunaan 

Metode Team 

Games 

Tournament 

(Tgt) Untuk 

Meningkatkan 

Keaktifan 

Siswa Kelas Iv 

Pembelajaran 

Tematik Di 

Sekolah Dasar 

Negeri 59/Ix 

Penyengat 

Olak 

Kecamatan 

Jambi Luar 

Kota 

(2020) √ √ √ √ 



 
 

Kabupaten 

Muaro Jambi  

25. Riski 

Nurdian 

Lestari  

Peningkatan 

Keaktifan dan 

Hasil Belajar 

IPA Melalui 

Penggunaan 

Strategi Teams 

Games 

Tournament 

(2016) √ √ √ √ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


